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z najmtodszymi w obszarze STAEM
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DLACZEGO STEAM | DLACZEGO KOSMOS

ePraca przysztosci (+8% do

2029) eBo zaciekawia
e Interdyscyplinarnosc eFantastyczna rdznica
e A” ratuje STEM od wobec Ziemi
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1. STORYTELLING (OPOWIESC
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2. METODA PROBLEMOWA

Wariant Fantazjujacy: CO BY BYLO GDYBY... nie bylo grawitacji? |
(Uruchamia ciekawosc¢ i daje sens aktywnosciom).




PYTANIA
FANTAZJUJACE

Co by byto, gdyby nie bytograwitacji i wszystkie rzeczy zaczety unosic sie w powietrzu?

Co by byto, gdyby zwierzeta umiaty moéwic ludzkim?
Co by byto, gdyby noc trwata caty czas, a stonice juz nigdy nie wzeszto?

Co by byto, gdyby dzieci rzadzity swiatem?

Co by byto, gdyby nie byto czasu — nikt by nie wiedziat, ktora godzina, ile ma lat, kiedy jest
jutro?

Co by byto, gdyby wszystkie sny stawaty sie rano prawdziwe, chocby na jeden dzien?

Co by byto, gdyby nie byto zadnych zasad i przepiséw, a kazdy robit, co chce?

Co by byto, gdyby ziemia byta przezroczysta i mozna by byto widziec, co dzieje sie po drugiej

stronie globu?

Co by byto, gdyby wszyscy ludzie na swiecie jednoczesnie stracili pamiec¢ na jeden dzien w

o k U ? , Fundusze Europejskie Rzeczpospolita ~ Dofinansowane przez :{Dji"ﬁ" odztwo
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Przeksztat¢ banat w problem

badawczy

1. Ztap pytanie dziecka w oryginalnych stowach.

2. Zadaj sobie doroste pytanie: ,,O jakie zjawisko
tu chodzi?” (np. Swiatlo, dzwiek, tarcie,
rownowaga, zZwyczaj).

3. Przekuj to w problem badawczy, ktoéry:
* da sie zbadac na lekcji,
* nie wymaga skomplikowanego sprzetu,

e zawiera element poréwnania (,co, jesli
gdy...?").

L Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinanso wane przez
dla Slaskiego - Polska Unie Europejska

4. Zaprojektuj mate
doswiadczenie/projekt, w
ktérym dzieci:

e coS przewiduja,
e COS robig,
* COoS obserwujg,

* 0 CZyms rozmawiajg lub cos
notuja/rysuja.



Przyktady problemdow badawczych z ,banalnych” pytan

1.,,Dlaczego niebo jest niebieskie?”

* Problem badawczy: ,Jakswiatto przechodzgce przez rézne materiaty
(powietrze, woda, szkto) zmienia swdéjwyglad i kolor?

* Mozliwe dziatania: Latarka + kolorowe folie / woda w stoiku, obserwacja

promienia na kartce, pordwnanie efektow.
2. ,,Dlaczego deszcz pada z chmur?”

* Problem badawczy: ,,Co musi sie wydarzy¢, zeby z chmury zaczeta
‘padad’ woda?”

* Mozliwe dziatania: Model chmury z waty nad stoikiem z goracag
wodg, kondensacja na folii/aluminiowej pokrywce, obserwacja kropli.

3. ,,Czemu rosliny potrzebujg wody?”

* Problem badawczy: ,Jak zmienia sie wyglad rosliny, jesli dostaje
rozng ilos¢ wody lub stoi w réznych miejscach (cien/stonce)?”

* Dziatania: Trzy doniczki w innych warunkach, rysowanie zmian,
poréwnanie ,wiecej/mniej”.
4. ,Dlaczego musze my¢ rece?”

* Problem badawczy: ,Jak mydto, woda i brak mycia wptywaja na
‘brud’ widoczny na naszych dtoniach lub na kartce?”

* Mozliwe dziatania: Tusz/markery jako ,brud” + mycie samg wodg vs
z mydtem; ewentualnie brokat/olej + ptyn do naczyn.

5. ,,Czemu samolot sie nie przewraca w powietrzu?”

* Problem badawczy: ,Jak ksztatt skrzydet i roztozenie ciezaru
wptywajg na lot papierowego samolotu?”

* Mozliwe dziatania: R6zne modele samolotéw, drobne modyfikacje
(docigzenie nosa/ogonka), mierzenie odlegtosci lotu.

6. ,,Dlaczego klocki czasem sie przewracaja?”
* Problem badawczy: ,Jak wysokomozna zbudowacdwieze z klockéw,zeby byta stabilna,
i co robi¢, by sienieprzewracata?”

* Mozliwe dziatania: Budowanie wiezoréznejpodstawie, test ,trzesienia ziemi”
(delikatne potrzasanie stolikiem), ustalanie zasad stabilnej konstrukcji.
7. ,,Czemu niektére rzeczy tona, a inne ptywajg?”

* Problem badawczy: ,)akie cechy przedmiotéw (materiat, ksztatt, wielkos¢) decydujg o
tym, czy zatong, czy beda ptywac?”

* Mozliwe dziatania: ,,Gtosowanie” przed doswiadczeniem, testowanie réznych obiektow,
tworzenie prostych kategorii/rysunkéw.

8. ,Dlaczego rézne rzeczy majg rozne dzwieki?”

* Problem badawczy: ,Jak zmienia sie dzwiek, gdy zmieniamy dtugos¢, grubos¢ lub
napiecie materiatu?”

* Mozliwe dziatania: Gumki recepturki o ré6znych dtugosciach, szklanki z r6zng iloscig
wody, tworzenie prostych ,instrumentéw”.

9. ,,Dlaczego tablet dziata inaczej niz kartka?”

* Problem badawczy: ,,Co potrafi urzgdzenie elektroniczne, czego nie potrafi kartka, i w
czym kartka jest lepsza od ekranu?”

* Mozliwe dziatania: Porownywanie funkcji (rysowanie, powiekszanie, zapisywanie,
przenoszenie), tworzenie tabelki zalet/wad - wstep do krytycznego myslenia o technologii.

10. ,,Dlaczego mam iS¢ spaé tak wczesnie?”

* Problem badawczy:,Jak zmienia sie nasze samopoczucie i koncentracja, gdy Spimy
krocej lub diuzej?”

* Mozliwe dziatania: Prosty , dziennik energii” - dzieci zaznaczajg rano i po potudniu
swoje samopoczucie (buzki, skala), rozmowa o nawykach, tgczenie z zegarem
biologicznym.
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3. EKSPERYMENT | OBSERWACJA
(DAJ DZIECIOM KONKRET)

KRATERY Z MAKI | KAKAO KOSMICZNY OGROD W StOIKU
(Fazy ksiezyca, cien | ruch stonca). (Filtracja kosmicznej wody).
Energia uderzenia Wybita jasna

\ |‘| \/ materia

e

Demonstracja i doswiadczenie dajg konkret, ktéry potem mozna nazwac i uporzagdkowac.
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Demo #1: Anatomia Ksiezycowego Krateru  Qilulzioicy

Energia uderzenia)

Materiaty

Ciemna "powierzchnia”
» Taca Ksiezyca
1

3 ELEN T LERVETESE))
+ Kakao (cienka warstwa)

» Kamienie (meteoryty) Cienka warstwa kakao } i.

(Gruba warstwa ma_ki) Wybita jasna materia z giebi
ukazuje strukture uderzenia!

Uczniowie zrzucajg kamienie z roznych wysokosci, obserwujac jak zmienia sie wielkosc¢ krateru i rozbryzg materiatu.
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4. PROJEKTOWANIE

I KODOWANIE

- PROJEKTOWANIE
(Akceptacja Btedow)

| Baza ksigzycowa, rakieta z
| papieru, pojazd marsjanski
z klockow.

Dzieci uczg sie projektowania,
testowania i prototypowania
(zgody na btedy).

ZAPROGRAMU)J
KOLEGE.

Instrukcje krok po kroku: S
kierowanie astronauty, SWiE%
aby doszedt do bazy

omijajac czarne dziury.
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5. MINI-PROJEKT STEAM
| STACJE ZADANIOWE

Zbuduj planete " Zbuduj makiete
| porédwnaj jej Y ¢ a & do obserwowania
rozmiar. \ kaczymy nauke, 4 faz ksiezyca.
technologie,

_ matematyke _

R\ | element tworczy. | AR

STACJE ZADANIOWE (3-4 punkty w klasie: budowanie, opowiadanie, kodowanie).
Réznicuje poziom trudnosci i utrzymuje uwage! (Monitorprzedszkola.pl)
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FEdukacjaDomowaMontessori.pl

Edukacja Domowa Ltukasza i Kacpra
Nasze Montessori
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6. RUNDA REFLEKSJI (SYSTEMATYZACJA DOSWIADCZEN)

GO ZADZIATALQ?

GO BY£0 TRUDNE?
GO BYSMY ZMIENILI?

Zrédia o STEAM podkreslaja: bez systematycznego podsumowania, doéwiadczenie pozostaje tylko zabawa.
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OSIE TEMATYCZNE:
BLISKO NAS

ZIEMIA Z KOSMOSU

Chmury, pogoda,
~ klimat.

Obserwacja wiasnej
planety z zewnatrz.

DZIEN | NOC

" Ruch Ziemi i dtugosé
dnia.

Cienie i proste zegary

stoneczne.
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OSIE TEMATYCZNE:
WIELKA SKALA

_ UKLAD SLONECZNY
KSIEZYC & GRAWITACIA

Rozmiary | odlegtosci planet

Kratery, fazy, grawitacja. w skali klasy.

Ciezkie i1 lekkie skoki na

Projekt: Baza ksiezycowa. réznych planetach.




OSIE TEMATYCZNE:
W DRODZE

ASTRONAUCI

L]
. : .
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RAKIETY | LADOWNIKI

Jak jedzg, Spig, oddychaja

w kosmosie? Ruch, opér powietrza.

Amortyzacja
| bezpieczenstwo (Misja
Ladownik).

Jak uprawiaja rosliny
z dala od Ziemi?

Wystarczy dobre pytanie, tani materiat i chwila na refleksje.
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Pawet Grzesik
Mail: kontakt@re-aktor.pl
Tel. 697 988 698
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