DOKARM PINGWINY!

Opis gry:
Na lodowcu czekajg trzy gtodne pingwiny. Nie potrafig same znalez¢ jedzenia,
wiec wyruszasz na wyprawe, aby je nakarmic! Masz jednak ograniczong site i
kazdy ruch kosztuje Cie okreslong liczbe punktéw energii. Twoim zadaniem jest
tak zaplanowac trase, aby dotrze¢ do wszystkich pingwindéw, nie przechodzac
przez przeszkody i nie tracac catej sity. To gra, ktéra uczy logicznego myslenia oraz
podstaw programowania - planujesz kolejno$¢ ruchdéw, zuzycie energii i najkrotszg
mozliwg trase.
Cel gry:
Twoim celem jest dotarcie do wszystkich trzech pingwinéw i nakarmienie ich,
odwiedzajac pola, na ktérych stoja. Gra konczy sie sukcesem, jesli dotrzesz do
kazdego pingwina zanim skonczy Ci sie sita.
Sita (punkty energii)

Na start masz 20 punktow sity.

Kazdy ruch ma swojg ,cene” - zabiera pewng liczbe punktdow.

Jesli sita spadnie ponizej zera, przegrywasz.

Musisz zaplanowac trase tak, by wystarczyto sity na dotarcie do wszystkich

pingwindow.

Ruchy

To Ty sie poruszasz po planszy od pola START.

Mozesz wykonywac tylko ruchy, ktére sg opisane na kartach ruchu ( géry, w lewo

lub w prawo ).

Kazdy ruch ma podany koszt sity - musisz go uwzgledniac¢ przy planowaniu. Ruchy

uktadasz jak program - sekwencje krokow, ktérg pdzniej wykonujesz,

Przeszkody

Na planszy sg igloo, orki i inne elementy- przeszkody

Nie mozesz wejS¢ na pole z przeszkodg ani przechodzi¢ przez nie.

Trasa musi by¢ zaplanowana tak, aby je omijac.

Karmienie pingwindéw

Aby nakarmié pingwina, musisz stang¢ doktadnie na jego polu.

Kazde takie odwiedzenie liczy sie jako nakarmienie.

Pingwin nie moze podejs¢ do Ciebie - to Ty musisz dotrze¢ do niego
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1 krok w goére

2 kroki w gére

3 kroki w gére

4 kroki w gére

TABELA RUCHOW

koszt 1

koszt 1

koszt 2
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koszt 3

»

5 krokéw w goére * koszt 4

1 krok w lewo

2 kroki w lewo

3 kroki w lewo

4 kroki w lewo

& koszt1
€ Koszt2
€ Koszt2
€ koszt4

1 krok w dét ’ koszt 1

2 kroki w dét ’ koszt 2
3krokiwdét W koszt?2

4 krokiw dét 4 koszt 2

1 krok w prawo * koszt 1
2 kroki w prawo g koszt 2
3 kroki w prawo * koszt 2

4 kroki w prawo * koszt 3

5 krokéw w prawo * koszt 4
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