Gra tropiciele

Opis:

Dzieci wcielajg sie w matych przyrodnikow i badaczy. Ich zadaniem jest odkry¢, jakie
zwierzeta ,byly w lesie”, analizujgc slady, wskazdéwki i proste zagadki logiczne. Gra
moze by¢ prowadzona w klasie, w domu lub na dworze.

Nauczyciel lub rodzic przygotowuje ,stacje badawcze” (np. kartki, obrazki,
przedmioty), a dzieci tgczg fakty, obserwujg i wyciggajg wnioski.

Na kazdej stacji dziecko widzi:
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slad tapy, fragment informacji prostg zagadke
(np. ,lubi marchewke”, ,jest logiczng lub
aktywny nocg”, ,ma futro”), pytanie.

Dziecko zgaduije:

[ Jakie to zwierze? ] [ Dlaczego tak mysli? j

Elementy STEM:

*  poznawanie zwierzat, ich zwyczajow i Srodowiska
obserwacja, poréwnywanie informacji (jak mali detektywi)
*  tgczenie wskazdéwek w ,system” wiedzy
+  klasyfikowanie, poréwnywanie cech

Cel gry:

*  rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego
* nauka obserwacji i wnioskowania
* poznawanie zwierzat i przyrody
pokazanie, ze nauka to odkrywanie, a nie zgadywanie

Bo dzieci nie dostajg gotowej odpowiedzi - same dochodzg do niej krok po kroku,
jak prawdziwi naukowcy.
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STACJA 1: KTO TU SKAKAL?
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Odgadnij co to za zwierze, ktére: lubi
marchewke, ma dtugie uszy, szybko sie
porusza.

Zagadka / pytanie:

Czy to zwierze bardziej biega, czy skacze?
Dlaczego?

STACJA 3: KTO ZOSTAWIL PAZURY?
..O \\‘
Odgadnij co to za zwierze, ktore: lubi

mieso, porusza sie cicho, jest bardzo
czujne.

Zagadka / pytanie:

Czy to zwierze jest drapieznikiem, czy
roslinozercg?

STACJA 5: KTO TUPAL W LESIE?

Odgadnij co to za zwierze, ktoére: jest

roslinozercg, zyje w stadzie, ma poroze
(nie zawsze).

Zagadka / pytanie:
Czy to zwierze zyje samo, czy z innymi?
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STACJA 2: TAJEMNICZY NOCNY
GOSC

Odgadnij co to za zwierze, ktore: jest
aktywny nocg, lubi owoce i resztki
jedzenia”

Zagadka / pytanie:
Czy to zwierze tatwiej zobaczy¢ w dzien
Czy W nocy?

STACJA 4: WIELKIE SLADY PRACY

Odgadnij co to za zwierze, ktére: ma ostre
zeby, lubi orzechy i nasiona, buduje
schronienia.

Zagadka / pytanie:

Do czego temu zwierzeciu potrzebne s3
tak ostre zeby?

stacja 6: SLADY PRZY WODZIE

A
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Odgadnij co to za zwierze, ktére: Swietnie
ptywa, buduje tamy, ma ptaski ogon.

Zagadka / pytanie:
Dlaczego to zwierze lubi wode?
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