Rebus matematyczny




Rebus matematyczny

Cel gry:
Cwiczenie logicznego myslenia, liczeniasw pamieci, rozpoznawania wzoréw Prozwiazywania

*prostych réwnan. -

e Jakgraé?
¢ Przyrzyj sie uwaznie kazdemu rzedowi réw.nania.
® Znajdujg sie tam 3 rownania z kolorowymi kometami
- Kazda kometa symbolizuje konkretng liczbe.
Twoim zadaniem jest odgadna¢ wartosc liczbowg kazdego z nich, tak aby wszystkie réwnania
sie zgadzaty. s ®

Zapisz wynik dla kazdej komety w pustym polu na dole st?ony.

Dla chetnych: ®
*Zapiszgvtasne rownanie z tymi obiektami.
«Zamien kolejno$@znakéw (dodawanie, odejmowanie) i sprawdz, czy uda sig stworzy¢ nowe
poprawne azia’ranie.

*Dodaj wtasne obiekty{np. rysujac inne statki kosmiczne) i stwérz kolejne zadanie!

Wariant dla nauczyciela/rodzica: y
Zagrajcie w parze - kto szybciej odgadnie wszystkie wartosci!
¢ [ _
Zapytaj dziecko: P
] ~Dlaczego uwazasz, ze ta kometa to 3?” .
JJak sprawdzi¢, czy Twéj wynik jest poprawny?”

* ,Czy da sie to réwnanie zrobic (zapisac) inaczej?” .
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