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Zabawa w odejmowanigobiektéw

° : . Cel zabawy: @

Utrwalenie umieje;tnoéci.odejmovyania (do 10) poprzez kolorowg i angazujaca gre z

° ° wykorzystaniem ilustracji zamiast cyfr.
[ ° .
. P Zasady:
Zamiast liczb - kazde dzia’ran.ie przedstawione jest 2a pomoca przedmiotéw
[ ]
) (np. 8 rakiet - 3 rakiety = ?). ° ’
[ ]

Zadanie dziecka:
Policzy¢, ile obiektéw zostato ¥wpisac odpowiednig liczbe w kratke.
Mozna tez uktadac obiekty fizyczfie (np. uzywajac naklejek, klockdw lub wycietych elementéw),

aby zobaczy¢ odejmowanie ,na zywo".

. [
Zabawa staje sie bardziej kreatywna, gdy pytamy dziecko np.:
«"|esli z nieba znikn.q’ry 2 gwiazdki, to ile jeszcze Swieci?" '
*"Jesli 5 kosmitow poleciato,w rakiete, a 2 zostato - ilu ich byto na poczatku?" .
°
e Dodatkowe wyzwanie - éra nd czas!
Ustaw minutnik i sprawdz, kt® szybciej rozwigze poprawnie wszystkie zadania. .
o Mozecie gra¢ w parach lub na zmiane. °

. Wariant z wyobraznia:
Zachec dziecko do opowiadania krotkiej historii do kazdego dziatania
(np. ,Byto 7 planet, 2 wybuchty, zostato 5 - co sie stato?”).

To nie tylko matematyka, ale tez zabawa we wspolne tworzenie kosmicznych opogviadarﬁ!
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