PUZZLE

Puzzle to zabawa edukacyjna, ktoérej dziecko musi utozy¢ obrazek
przedstawiajacy réozne zwierzeta, tgczac elementy w logiczna
catosc.

Kazde zwierze jest okazjg do rozmowy o jego Srodowisku, budowie
ciata, sposobie poruszania sie i przystosowaniu do natury.
Zabawa taczy radosc z uktadania z odkrywaniem Swiata przyrody.

Cel zabawy:

Celem zabawy jest logiczne myslenie i analizowanie
(dopasowywanie elementdéw, szukanie zaleznosci). Dzieci rozwijaja
umiejetnos¢ obserwacji i wnioskowania (kolory, sztatty, detale).
Uczg sie réwniez cierpliwosci oraz rozwigzywania problemoéw.

Puzzle pokazujg, ze STEM moze by¢ codzienng zabawa, ktora uczy
myslenia, zadawania pytan i ciekawosci Swiata - doktadnie tak, jak
robig to mali odkrywcy.
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